HUFCOPOLY

Przygotowanie gry:

1.Bankier: Wybierz jednego z graczy, ktory bedzie petnit
funkcje bankiera. Bankier zarzadza pieniedzmi, namiotami
i kartami wtasnosci.

2.Pionki: Kazdy gracz wybiera pionek i ustawia go na polu
+START".

3.Namioty: Zamiast domkow i hoteli w tej wersji gry
uzywamy zielonych namiotow (zastepujgcych domy) oraz
niebieskich namiotdéw (zastepujgcych hotele).

Gracz na poczatku gry otrzymuje nastepujgcg ilosc pieniedzy:

e 2 banknoty po 500
e 4 banknoty po 100
e 1 banknot po 50

e 1 banknot po 20

e 2 banknoty po 10
e 1 banknotpo 5

e 5 banknotow po 1

tgcznie daje to 1500 na gracza.



HUFCOPOLY

Cel gry:

Zostan najbogatszym harcerzem, kupujgc nieruchomosci,
budujgc na nich namioty oraz unika¢ bankructwa.

Przebieg gry:

1.Ruch: Kazdy gracz rzuca kostkg i przesuwa sie o tyle pdl, ile
wypadnie oczek.

2.Kupowanie pol: Kiedy staniesz na niezajetym polu, mozesz
je kupic¢ od banku. Jezeli zdecydujesz sie nie kupowac,
bankier wystawia je na aukcje dla innych graczy.

3.Ptacenie czynszu: Jesli staniesz na polu nalezgcym do
innego gracza, musisz zaptacic¢ czynsz. Wysokosc czynszu
zalezy od liczby namiotéw na danym polu.
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Budowanie namiotow:

Zakup namiotow:

Kiedy posiadasz wszystkie pola w jednym kolorze, mozesz
kupowac zielone namioty. Koszt budowy jest podany na

karcie wtasnosci.

Mozesz postawic tylko jeden zielony namiot na kazdym
polu, a nastepnie kolejny w tej samej kolejnosci.

Niebieskie namioty:
Kiedy na wszystkich polach w danej grupie znajdujg sie po
cztery zielone namioty, mozesz je zamieni¢ na niebieski

namiot.

Niebieski namiot znaczgco podnosi czynsz, ktory inni gracze
muszg ptaci¢, gdy stang na twoim polu.
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Wiezienie:

Mozesz trafi¢ do wiezienia na trzy sposoby: Igdujgc na polu
,Idziesz do wiezienia”, wyciggajgc odpowiednig karte ,Szansa”
lub wyrzucajgc trzy razy dublet.

Wyjscie z wiezienia:

Aby wyjs¢ z wiezienia, mozesz zaptacic 200 na poczatku swoje;
nastepnej tury, uzyc karty ,, Wyjdz wolnym z wiezienia” (jesli jg
posiadasz) lub sprobowac wyrzuci¢ dublet.

Hipoteki i handel:

Hipoteka: Kiedy potrzebujesz gotowki, mozesz zastawi¢ swoje
pola w banku. Kiedy pole jest pod hipotekg, nie mozna na nim
stawia¢ namiotow ani pobiera¢ czynszu od innych graczy.
Handel: Mozesz negocjowac i handlowac polami, pieniedzmi
oraz kartami ,,Wyjdz wolnym z wiezienia” z innymi graczami.
Wszystkie transakcje muszg byc uzgodnione przez obie strony.
Bankructwo:

Jesli nie jestes w stanie sptaci¢ dtugow, musisz ogtosic
bankructwo. Wszystkie twoje nieruchomosci, namioty oraz
pienigdze trafiajg do wierzyciela lub banku, jesli dtug dotyczy
banku.

Po ogtoszeniu bankructwa gracz opuszcza gre.



